
PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE PER COMPETENZE 

INDIRIZZO_____________________________                       ANNO SCOLASTICO  20…./….


CLASSE____  SEZIONE____  QUADRO ORARIO  (N. ore settimanali nella classe) _____________


DISCIPLINA: ______________________       DOCENTE_____________________________


1. FINALITA’(della disciplina da attingere dalle Linee guida della Riforma)

…………………………………………………………………………………………………………….

2. ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA

PROFILO GENERALE DELLA CLASSE (caratteristiche cognitive, comportamentali, atteggiamento verso la materia, interessi, partecipazione..)

……………………………………………………………………………………………………………



FONTI DI RILEVAZIONE DEI DATI:
□griglie, questionari conoscitivi, test socio-metrici (se si, specificare quali) ………………………
□ tecniche di osservazione 
□ colloqui con gli alunni
□ colloqui con le famiglie
□ colloqui con gli insegnanti della scuola/classe di provenienza
□altro




LIVELLI DI PROFITTO IN ENTRATA

	DISCIPLINA
D’INSEGNAMENTO


	LIVELLOBASSO
(voti inferiori alla sufficienza)
_______________________
N. Alunni……
(%)…………
	LIVELLO MEDIO 
(voti 6-7)

___________________
N.Alunni………
(%)………… 
	LIVELLO ALTO 
( voti 8-9-10)

_________________
N. Alunni………
(%)…………  




PROVE  UTILIZZATE PER LA RILEVAZIONE DEI REQUISITI INIZIALI:

ES: Test d’ingresso – verifiche alla lavagna e/o domande da posto

3. QUADRO DEGLI OBIETTIVI DI COMPETENZA

ASSE CULTURALE:
	Competenze disciplinari del  1^ - 2^ Biennio
Ultimo Anno 
Obiettivi generali di competenza della disciplina  definiti all’interno dei Gruppi Disciplinari



	1) 




ARTICOLAZIONEDELLE COMPETENZE IN ABILITA’ E CONOSCENZE

	COMPETENZE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	


	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	





4. CONTENUTI DEL PROGRAMMA 

(E’ possibile esporli anche per moduli e/o per unità didattiche, indicando i rispettivi tempi di realizzazione. Specificare i possibili collegamenti interdisciplinari con altre materie del curricolo, come da accordi programmatici presi in sede di Dipartimento Disciplinare)


	
Moduli
	Descrittori conoscenze e  competenze
	Contenuti
	Moduli interdisciplinari

	MOD 1: 

Obiettivi:

Tempi:

	
· 
	
	

	
	· 
	
	

	
	· 
	
	



5. METODOLOGIE 

· Lezione frontale
· Dialogo costruttivo e cooperativo con gli alunni
· Didattica della matematica per problemi, con l’attenzione alla ricerca ed alla scoperta
· Esercizi applicativi guidati
· Lavoro di gruppo
· [bookmark: _GoBack]Attività di recupero in itinere
· Attività di approfondimento
· Attività di laboratorio


6.MEZZI  DIDATTICI

a) Testi adottati:

b) Eventuali sussidi didattici o testi di approfondimento:

c) Attrezzature e spazi didattici utilizzati: 

7.MODALITA’ DI VALUTAZIONE E DI RECUPERO 


	TIPOLOGIA DI PROVE DI VERIFICA 
	SCANSIONE TEMPORALE 

	
	

	MODALITÀ DI RECUPERO
	MODALITÀ DI APPROFONDIMENTO

	
	


	[image: ]
	Liceo delle Scienze Umane
Liceo Economico Sociale
Liceo Linguistico
Liceo Musicale
C.  POERIO
	
	
[image: ]
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8.COMPETENZE  CHIAVE  EUROPEE  PER  L’APPRENDIMENTO  PERMANENTE
(in riferimento alla Raccomandazione del Consiglio dell’Unione Europea relativa alle competenze
chiaveper l’apprendimento permanente – 22 maggio 2018)

	Quale specifico contributo può offrire la disciplina per lo sviluppo delle competenze chiave europee per l’apprendimento permanente?
Formulare delle ipotesi operative, indicando attività e metodologie didattiche per una, alcune o tutte le competenze qui elencate (*) – eliminare ciò che non interessa.

	1. COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE
(E’ la capacità di comunicare in forma orale e scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria comunicazione in funzione della situazione. E’ l’abilità di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare, raccogliere ed elaborare informazioni, di usare ausili, di formulare ed esprimere argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per iscritto.)


	2. COMPETENZA  MULTILINGUISTICA
(Essa richiede la conoscenza del vocabolario e della grammatica di lingue diverse e la consapevolezza dei principali tipi di interazione verbale e di registri linguistici di tali lingue.)


	3. COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA
(Matematica: è la capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematici per risolvereuna serie di problemi in situazioni quotidiane. Richiede l’abilità di usare modelli matematici di pensiero e di presentazione - formule, modelli, costrutti, grafici, diagrammi; Scienze: è la capacità di spiegare il mondo che ci circondausando l'insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l'osservazione e lasperimentazione, per identificare le problematiche e trarre conclusioni; Tecnologie e ingegneria : è la capacità di applicare taliconoscenze e metodologie per dare risposta ai bisogni avvertiti dagli esseri umani.)


	4. COMPETENZA DIGITALE
(E’ la capacità di utilizzo degli strumenti digitali e comprende l'alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione, l'alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali, inclusa la programmazione, la sicurezza, compreso l'essere a proprio agio nel mondo digitale
e possedere competenze relative alla cyber-sicurezza, le questioni legate alla proprietà intellettuale, la risoluzione di problemi.)

	5. COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITÀ DI IMPARARE A IMPARARE
(Essa consiste nellacapacità di far fronte all'incertezza e alla complessità, di imparare a imparare, di
favorire il proprio benessere fisico ed emotivo, di mantenere la salute fisica e mentale, nonché di essere in grado di condurre una vita attenta alla salute e orientata al futuro,di empatizzare e di gestire il conflitto in un contesto favorevole e inclusivo.)

	6. COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
(E’ la capacità di agire da cittadiniresponsabili e di partecipare pienamente alla vita civica e sociale, in base allacomprensione delle strutture e dei concetti sociali, economici, giuridici e politici oltre che
dell’evoluzione a livello globale e della sostenibilità.)

	7. COMPETENZA IMPRENDITORIALE
(Essa si riferisce alla consapevolezza che esistonoopportunità e contesti diversi nei quali è possibile trasformare le idee in azioni nell'ambito di attività personali, socialie professionali, e la comprensione di come tali opportunità si presentano. Le capacità imprenditoriali si basano sulla creatività, che comprende pensiero strategico erisoluzione dei problemi, nonché riflessione critica e costruttiva.
)

	8. COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI
(Questa competenza richiede la conoscenza delle culture e delle espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, comprese le loro lingue, il loro patrimonio espressivo e le loro tradizioni, e dei prodotti culturali, oltre alla comprensione di cometali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulla vita e sulle idee deisingoli individui.
)



(*) Fare riferimento alle proposte programmatiche del Dipartimento disciplinare e alla programmazione di classe.


Foggia, _________________                                                        
   Il docente
                                                                                                    ____________________________
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